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UOMO & MACCHINA
Modulo: L’Uso degli Strumenti Multimediali

Stefano Levialdi
Marco Porta
Dipartimento di Informatica e Sistemistica di Pavia

Descrizione del Corso

Il rapporto fra l'utenza umana e le nuove tecnologie informatiche sta subendo mutamenti quotidiani e, poichè si basa soptratutto sulla fiducia (trustiness), è quest'ultima a diventare aspetto prioritario nel progetto di nuovi media. Le lezioni sulla multimedialità analizzano, con esempi, le diverse forme comunicative fra umani e diverse realtà: il mondo distante (telepresenza), il mondo inventato (realtà virtuale), il mondo culturale e pedagogico (teledidattica) ed i mondi combinati (rimediazione) dove i diversi media stabiliscono nuovi rapporti cambiando via via il significato dei loro contenuti e quindi anche la loro fruibilità.

Interazione uomo-macchina
  5 marzo 2001
1. L’utenza umana e le nuove tecnologie informatiche.

  6 marzo 2001
2. Il progetto di nuovi media.

  7 marzo 2001
3. La comunicazione interpersonale via rete.
19 marzo 2001
4. La telepresenza.

20 marzo 2001
5. La realtà virtuale.

21 marzo 2001
6. La teledidattica.

   2 aprile 2001
7. La rimediazione.

   3 aprile 2001
8. L’usabilità dei prodotti multimediali.

   4 aprile 2001
9.Lo sviluppo di nuovi contenuti.

Introduzione agli strumenti multimediali

Vengono sviluppati gli aspetti comunicativi e di progetto di interfacce.

12 marzo 2001
10. Stili di interfacce e soluzioni di compromesso.

13 marzo 2001
11. Stile interattivo pigro ed avido, confronto ed aspetti di programmazione.

14 marzo 2001
12. Esempi e paradigmi di programmazione equivalenti.

Valutazione degli strumenti multimediali

Vengono sviluppati numerosi esempi di situazioni interattive nonché delle analisi di usabilità sperimentali.

26 marzo 2001
13. Facilità d'uso, facilità di aprendimento, comprensione versus efficienza.

27 marzo 2001
14. Commenti sulla progettazione iterativa: quale e' una buona progettazione?

28 marzo 2001
15. Conclusioni sulla valutazione dei pacchetti software.

ARTE & TECNE'
Modulo: Laboratorio di Arte Multimediale

Roberto Bordogna
Oki Izumi, scultrice. Agostino Ferrari, pittore. Carlo Pessina, compositore e docente di composizione* e con una Testimonianza del Piccolo Teatro di Milano
*Dipartimento Scuola di Musica delle Civiche Scuole di Milano - Fondazione di partecipazione
Descrizione del Corso

Il corso di comunicazione multimediale dedicato all'Arte, intende proporre strumenti concettuali e tecnologici di base, utili per lo sviluppo di nuove espressioni di comunicazione artistica e per la valorizzazione del patrimonio di belle arti esistente. Il corso intende costituire un laboratorio creativo, e prevede incontri e workshop con artisti, per consentire ai partecipanti di produrre una propria (anche semplice) opera multimediale. Il superamento dell'esame finale richiede la presentazione di un elaborato sviluppato con strumenti multimediali di base, disponibili sui comuni personal computer. I testi di riferimento sono costituiti dalle dispense del docente, da materiali vari e da un testo base di riferimento che verrà scelto in base anche al livello di preparazione iniziale dei partecipanti al corso.

Poetiche, tecniche e pensiero scientifico
  9  aprile  2001
1. Richiami di tecnologie numeriche per la comunicazione multimediale (in Internet) e per la creazione artistica e per la valorizzazione delle belle arti.

10  aprile  2001
2. L'esperienza artistica come comunicazione e conoscenza. Semiotica europea e anglosassone.

11  aprile  2001
3. La concezione dello spazio artistico fra pensiero visivo e tecnologia.

Segni
  2 maggio 2001
4. Alla ricerca del Segno. La poetica di Agostino Ferrari.

  3 maggio 2001
5. Preparazione al laboratorio: tecnologie per personal computer.

  4 maggio 2001
6. Laboratorio creativo con l'Artista.

Suoni
  7 maggio 2001
7. Ambienti multimediali in Internet.

  8 maggio 2001
8. Musica e computer: la creazione e le tecniche. Carlo Pessina.

  9 maggio 2001
9. Laboratorio creativo con il Compositore.

Spazi
10 maggio 2001
10. La rappresentazione di spazi tridimensionali per la comunicazione artistica.

11 maggio 2001
11. Semiotica Orientale - Quando il Virtuale è Fisico. La poetica di Oki Izumi.

14 maggio 2001
12.. Laboratorio creativo con l'Artista.

Luoghi e economia dell’arte
15 maggio 2001
13.Economia della produzione artistica e culturale.

16 maggio 2001
14.Museo reale e museo virtuale e arte nel "cyberspazio": una testimonianza del Piccolo Teatro.

17 maggio 2001
15.Arte e modernità. Workshop conclusivo.

Le lezioni si terranno dalle ore 17:00 alle ore 19:00.
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